
 

<#8 つ 波動
ハ)く

キーワード 干渉
、
漸化式の極限

D.
、「鳶で血 を距離 ¢ | 棚! -_-楽で

だけ離して 置き
、
そこ に 垂直に 平面波 の

で 波長入の 光 を 入射 する 。
d と比 -)

べて 十分長い L だけ 離れた 位置に 平面波 くーーっ

L
スクリーン を 置く と

、 明暗 の 縞が観 の
測 できた 。

E と 血 の 間 に壁がなく
、
幅 d だけ 空いた

い) スリット の 幅が無視できるとき
、

暗線 の 単スリットに対して 同様の 実験を行って も
、
(先ほど

位置 xm を 整数を 使って 表現せた とはパターン の 異なる) 縞模様 が スクリーンに
ただし 、

つんも Lに比べて 十分 小さいと し
、 現れた。 この とき

、

暗線の 位置を 次の 手順で考える
。

図 の よう に 2(軸を 設定する 。



 

" ' D と 同じ配置 で スリット の数を増やす
。

や 前問 と 同様に 、

8 つ の スリットを 作り
、

スクリーン上の 原点に対称に 4つ の スリット9.is、
上から 順に S. . に .

. .
と 名前 を つける

。

53.54 があり それぞれ の 幅が ま とする 。

となり 合う スリット 同士 の 幅 は 手 とする
。

この 4つ の スリット から 出る全ての
この 8 つ の スリット から 出る全ての 波が 打ち

| 波が 打ち消されるためには 、

消されるためには 、 3 つ の パターンが 考えられる 。

s. d
- (PDS 、 、 Ss から の波が打ち消し合うII 3 2 つ の パターンが 考えられる 。

52
, I

(R) 9 . . 53 から の波が打ち消し合う
5 3

, y (R ) S. . 93 から の波が打ち消し合う
。

(R ) S . . 92 から の 波が 打ち消し合う
.

Y (R) S
. .
S から の波が打ち消し合う 、

(R)や) の それぞれの パ平ン において 、

「 (R) と (R) の それぞれ の パターン において
、

スクリーン上 の 原点 から 最も近い暗線
スクリーン 上 の 原点 から 最も 近い 暗線の位置

の 位置を 答えの

を 答えよ 。



 

② 前 問 と 同様に で の スリット を 作る。
この とき

、
(R) と した) の パターン において

スクリーン上 の 原点 から最も近い暗線の

となり合う スリット 同士 の 間隔 は 可 する 位置 を 答えよ。

この 2
"
の スリット から の 波が 打ち消し合う のは (4) 前 問 の N を 無限にする極限

次の パターン である .

を 取ると 。 幅 d の 単スリット によって
(R) S 、 と S

科
から の 波が 打ち派が できる 暗線 の 位置 が わかる 。

④ " 9がふ から の 波が 打ち消し合う
。

原点から 近い 2本 の 暗線の 位置を

それぞれ 答え よ 。

:
1

け) G と Sz から の 波が 打ち消し合う
、


